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Resultado de aprendizaje:

e Desarrollar la observacién para presentar elementos de su entorno a través del pensamiento
tridimensional con el soporte de las técnicas béasicas del dibujo.

e Conocer los conceptos basicos que se manejan en cada una de las técnicas de ilustraciéon utilizadas en
el ejercicio profesional (interpretacién de vistas, punto de fuga, comportamiento de la luz y volumen)
gue faciliten la profundizacién de las mismas.

Justificacion:

Este curso se presenta como nivelatorio / introductorio en respuesta a la hecesidad de comunicacién con
nuestros semejantes a través de un lenguaje universal que permita transmitir ideas, descripciones y
represente la realidad o imaginarios: El lenguaje del dibujo.

Su valor esta desarrollo de la capacidad para comprender las formas del entorno y si expresiéon mediante
este lenguaje, a partir de la habilidad de observacion. Se busca hacer consciente al postulante de Disefo
Grafico y Disefo Industrial del poder de la capacidad del dibujo para la presentacién de sus idea; Una
herramienta que carece de barreras idiomaticas y que posee una inmediatez Unica para la captacién de
un mensaje.
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Contenido

Trazo

¢ Plano, punto, linea: El inicio de las representacion.

e Tipos de lapicesy su uso.

o

Ejercicios de trazados, tipos de trazos y lineas: Linea cinética, preliminares, finales, peso de linea.

Ejercicio de geometrizacion : Desde los planos esenciales (triangulos, cuadro, circulo) crear
composiciones, interrelaciones formales basicas.

Perspectiva

e Principios de perspectiva: Puntos de fuga (Frontal y oblicua), aplicaciéon del trazado en la

representacion 3D
e Ejercicio de representacion del volumenes esenciales (cubo, piramides, cilindro.)

¢ Objetos simples
e Exposiciéon de referentes del medio que aplican o aplicaron la representacién 3D en su trajo ( Flavio

Manzoni, Reid Schlegel. Syd Mead, Moebius, Kim Jung Gi, entre otro)

Volumen

e Principios del comportamiento de la luz: Partes de la sombra
e Escala de grises
e Ejercicios de sombreado bésico

Aplicacion de Conocimiento

e Trazado estructoral basico de un producto (tecnoldgico, electrodoméstico, herramienta, vehicular,
entre otros)

¢ Sombreado del objeto

e Presentaciéon de resultados
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Experto facilitador

Edgar Mosquera Palacio:

Diseflador Industrial (Uninorte) y Master en Disefio vy
Comunicacion (Elisava), catorce aflos de experiencia en docencia
universitaria (Uninorte) y siete de docente de Dibujo Técnico de
basica y media vocacional (Colegio Sagrado Corazdn).

Disefiador en la industria del empaque para cosméticos, farma y
cuidado personal, actualmente diseflador de arte de Sellent
Group, empresa especializada en el rubro antes mencionado,,
igualmente en el desarrollo de branding y marca grafica para
multiples clientes de mercados varios entre inmobiliario,
alimentos, asesoria médica, contables, médico y farma.
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Mayor informacion

cec@uninorte.edu.co
@cecuninorte
Teléfonos: 3509509 ext. 3800



